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PROFESSORAT

Javier Badia Clavera (https://www.linkedin.com/in/javibadia/)

Formador, divulgador i assessor en IA aplicada a 'Educacié

Coordinador de formacio a professorat a I'lCE de la Universitat de Lleida
Professor de Tecnologia, Informatica i Programacio al Departament d’Educacio.
Professor associat a 'Escola Politécnica Superior de la Universitat de Lleida, al
Departament d’Economia i Empresa.

OBJECTIUS

Comprendre els fonaments de la IA en l'educacié: proporcionar als
participants una solida comprensié de com la Intel-ligéncia Artificial (IA)
pot ser aplicada en I'ambit educatiu, des de la introduccié dels seus
conceptes basics fins a l'exploraci6 de les seves aplicacions més
avancgades més enlla de ChatGPT.

Desenvolupar habilitats en I'enginyeria de prompts per a lI'ensenyament:
Ensenyar als docents com dissenyar i optimitzar prompts per a eines d'lA,
millorant la interaccié amb assistents pedagogics IA i maximitzant la seva
eficacia en I'entorn d'aprenentatge.

Integrar la IA com a suport pedagogic i en l'avaluacio: Formar els
participants en I'is de la IA com a eina per enriquir I'experieéncia educativa,
incloent l'assisténcia pedagogica personalitzada i I'aplicacié de la IA en
processos d'avaluacié i feedback, amb l'objectiu de millorar I'eficiéncia i
I'eficacia de I'aprenentatge i I'ensenyament.

Optimitzar la gestiéo d'aula mitjangant la |IA: Proveir estrategies i eines
basades en IA per a la gestid eficient de I'aula, incloent la personalitzacié
de [l'aprenentatge i el suport a l'alumnat, per a crear entorns
d'aprenentatge meés inclusius i adaptatius.

CONTINGUTS

Introduccio a la IA i enginyeria de prompts.
o Principis étics
Privacitat
Ciberseguretat
Enginyeria de prompts
Prompting avancant
o Prompting de tasques complexes
Assisténcia pedagogica i creacié de continguts amb IA.
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Assisténcia pedagogica

Programacions didactiques i guies docents

Situacions d’aprenentatge

Creaci6 d’activitats interactives

Gestié d’aula
o Eines i aplicacions especifiques

e Avaluacié6, feedback i personalitzacié de I'aprenentatge amb IA.
o Eines d’avaluacio

Feedback

Analisi de dades

Eines de deteccid

Personalitzacié de I'aprenentatge

Espai d’intercanvi

Conclusions i tancament
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METODOLOGIA

La metodologia combinara explicacions teodriques amb una forta component
practica. Els participants treballaran amb exemples reals i desenvoluparan
activitats per consolidar els seus aprenentatges. Sera interactiu, amb espai per
a preguntes, reflexions i l'intercanvi d'idees.

Durada: 9 h (3 sessions de 3 hores)

Lloc: Aula 02 - Pla de la Massa (lgualada)

Data: 1/7/25, 2/7/25 i 3/7/25

Horari: 16:00 h — 19:00 h
Idioma d’imparticié: Catala
Inscripcio: Telematicament omplint el formulari que apareix en aquest enllag:

http://www.fpu.udl.cat/ca/activitats/index/

Observacions:
Aquesta activitat no es dura a terme si no hi ha un minim de 15 persones

inscrites.
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