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OBJECTIUS DEL CURS

e Comprendre els conceptes basics de la visualitzacié de dades interactives.
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Aprendre a utilitzar ArcGIS Online per a la creacié de Dashboards interactius.
Creaci6 de Story Maps per a la narracio efectiva de dades i histories.
Compartir i publicar les teves creacions en linia per a una audiéncia més amplia.

TEMARI PER SETMANES
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. Canvi de paradigma en la publicacié de dades (2 hores - modalitat virtual)
. La importancia de la visualitzacio interactiva de dades en web: Exploracié de la
transformacié de dades estatiques a interactives i el seu impacte.

. Exemples inspiradors: Revisié de Dashboards i StoryMaps destacats.

. Primeres passes per publicar dades interactives: Coneixements basics d'ArcGIS Online.

. Practica 1: Creacio del teu primer Dashboard amb elements basics.

. Dashboards Complets: Creacio pas a pas (2 hores - modalitat virtual)

Analitica visual. Comprendre el pes de les dades i la seva influéncia en la visualitzacio
Planificacié de preguntes clau i interacciéo amb les dades

Elements d’'un Dashboard (Mapa, grafics, Indicadors, llistes, etc.)

Creacié d'un Dashboard pas a pas

Personalitzacié mitjangant programacio i adaptacié a mobils

Practica 2: Publicacié d’'un Dashboard complet amb totes les funcionalitats.

. Creacioé d'un StoryMap des de Zero (2 hores - modalitat virtual)

. Introduccié als StoryMaps i al Storytelling amb dades: Com explicar una historia clara i
visualment atractiva.

. Passos per crear un StoryMaps amb ArcGis online.

. Personalitzar un Dashboard per integrar-ho a un StoryMaps

. Exemples inspiradors de StoryMaps: Casos d'Us en diverses arees.
. Practica 3: Creacio del teu primer StoryMap: Una historia visual amb dades.

. Disseny del projecte personal (2 hores - modalitat virtual)

. Seleccio de la tematica del projecte personal: Guies per escollir temes impactants,
simples i rellevants.

. ldentificacié de fonts d'informacié: Estratégies per trobar dades de qualitat.

. Discussio i feedback inicial dels projectes: Compartir idees amb el grup per rebre

orientacio i inspiracio.

. Planificacié del projecte personal: Com maximitzar I'impacte de les teves dades a través
de Dashboards i StoryMaps.

. Inici dels projectes personals: Assignacio de tasques i primers passos.

. Suport en el Projecte Personal (Treball conjunt - Tutories — 2 hores modalitat
virtual)

Resolucio de dubtes: Discussio col-lectiva dels reptes trobats.

Tutories virtuals personalitzades: Espai per a I'assessorament individual en el
desenvolupament dels projectes.

. Millora de la presentacio visual: Consells per a I'is de colors, tipografies i disseny intuitiu

en els Dashboards i StoryMaps.
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6. Trobada presencial: Presentacio dels projectes personals (4 hores modalitat
presencial)

a. Presentacio dels projectes davant del grup: Cada participant exposa el seu Dashboard
i/o StoryMap, destacant-ne l'impacte i la funcionalitat.

b. Discussio i feedback: Avaluacio constructiva i col-laborativa dels projectes.

c. Recursos per a la continuacié de 'aprenentatge. Introduccié a eines complementaries
com Tableau, Observable o Power BI.

d. Conclusions finals del curs i reflexions col-lectives sobre els aprenentatges i reptes
superats

AVALUACIO
e 60% assisténcia,
e 20% contingut i disseny del Dashboard i/o Story presentat, i
e 20% presentacio del projecte personal

IDIOMA
e (Catala

DURADA
e 14 hores (10 hores de modalitat virtual + 4 hores presencials)

LLOC
e Sessions sincrones en linia (modalitat virtual). Aula informatica rectorat-UdL (modalitat
presencial)

SESSIONS: DATES | HORARI
1. Dilluns 25 de novembre de 15 a 17 hores (sessio virtual)
Dimarts 26 de novembre de 15 a 17 hores (sessio6 virtual)
Dimecres 27 de novembre de 15 a 17 hores (sessi6 virtual)
Dilluns 02 de desembre de 15 a 17 hores (sessio virtual)
Dimarts 03 de desembre de 15 a 17 hores (sessio virtual)
. Dimecres 04 de desembre de 15 a 19 hores (sessi6 presencial Aula informatica 3.48
campus Rectorat — Universitat de Lleida)
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INSCRIPCIO
e Telematicament omplint el formulari que apareix en aquest enllag:
https://www.fpu.udl.cat/ca/activitats/index/

OBSERVACIONS
e Limit de places: el curs es realitzara si s’assoleix un minim de 15 inscrits. En qualsevol
cas, el nombre maxim d’inscrits és 20
e Programari: ArcGis Online


https://www.fpu.udl.cat/ca/activitats/index/

